
*Frisbijam telpās  

Bloķēšana ("pick")
18.3.

Nosaukts pirms 
metiena

Spēle tiek apturēta

Paziņojums apstrīdēts

Disks paliek pie 
sākotnējā metēja. 

Aizsargs neatgūst bloka 
dēļ zaudēto attālumu. 
Skaitīšana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

15.10.5.

Paziņojums nav 
apstrīdēts

Disks paliek pie sākotnējā 
metēja. Aizsargs atgūst 

bloka dēļ zaudēto 
attālumu. 

Skaitīšana max no 7
(Skaitu, 7, ...)

18.3.2.

Nosaukts metiena 
laikā/pēc metiena

Piespēle sekmīga

Spēle tiek apturēta

Ietekmēja to, ka 
piespēle sekmīga

Disks atpakaļ metējam
16.1.2.2.1.

Paziņojums apstrīdēts

Aizsargs neatgūst bloka 
dēļ zaudēto attālumu. 
Skaitīšana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

15.10.5.

Paziņojums 
neapstrīdēts

Aizsargs atgūst bloka 
dēļ zaudēto attālumu. 
Skaitīšana max no 7

(Skaitu, 7, ...)
18.3.2.

Neietekmēja to, ka 
piespēle sekmīga

Disks paliek pie ķērēja. 
Aizsargs atgūst bloka 
dēļ zaudēto attālumu. 
Spēle atsākas pēc diska 

ievadīšanas spēlē 
("check")
16.1.2.2.2.

Zaudēts disks 
("tournover")
16.1.2.1.

Kādam no komandas, 
kuras spēlētājs izdarīja 
paziņojumu, jānosauc 
"spēle turpinās" ("play 

on")
16.1.2.1.


