
                 *Frisbijam telpās 
 

 

Izsišana ("strip")
17.5.

Spēle tiek apturēta
16.1.

Paziņojums apstrīdēts

Disks atpakaļ metējam
16.1.2.2.1.

Skaitīšana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

15.10.1.2.

Paziņojums nav 
apstrīdēts

Ķērējs atradās viduszonā vai 
arī aizsardzības gala zonā

Disks paliek pie ķērēja. 
Skaitīšana no 1
(Skaitu, 1, 2, ...)

Ķērējs atradās 
uzbrukuma gala zonā

Gūts punkts
17.5.2.


