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LEF noteikumu seminars

* Noteikumi

e LFF noteikumi frisbijam telpas
 Lémumu pienemsanas diagrammas
* |esutitie jautajumi

e Jautajumi, atbildes

* Noderiga informacija




LEF noteikumu seminars

Links uz video (0:13:50):

26.11.2011. Latvijas Frisbija federacija

no 27


2011 Maribor EUC Open Final Swe Gbr16  15.flv
http://www.youtube.com/watch?v=oBzm1BTaidY

Noteikumi

e Spéléetaji = tiesnesi

— Jazina noteikumi

— Japielieto noteikumi




Kam tas ir vajadzigs?

* Spéles kvalitates uzlabosanai
— no spéléetaja viedokla
e patikamaka spéle
* raitaka spéle (mazak diskusiju = vairak spéles)
* profesionalaka sajuta
— no skatitaju viedokla
e saprotamaka spéle

* raitaka spéle (mazak diskusiju = vairak darbibas)




LFF noteikumi frisbijam telpas

* NepiecieSamiba

— aprakstiti jau sen pienemtie pielagojumi

— apvienoti sacensibu telpas nemainigie noteikumi
* Pielietojums

— Latvijas cempionati

— citas sacensibas




LFF noteikumi frisbijam telpas

* Jauninajumi
— P4.5. atrisinats jautajums par domstarpibam brick
jautajuma
— P5. skaitiSanas atsaksanas pielagosana telpam
— P6.1.2.2. puslaiks péc laika

— P4.6. laika starp punkta gtsanu un parmetiena
izdarisanu kontrole




LFF noteikumi frisbijam telpas

P4.6. laika starp punkta gusanu un parmetiena
izdarisanu kontrole

e Sis sabraukums - pilotrezima
* NepiecieSamiba
— dinamiskaka spéle

— strukturetaka spéle




LFF noteikumi frisbijam telpas

P4.6. laika starp punkta gusanu un parmetiena
izdarisanu kontrole

 Varianti

— 20 sekunzu atskaiti veic pretinieku komanda,
skaitiSanu kontrolé spéléetaji

— *laika kontroli veic stafi (bridinajums — 20sek.,
uzbrukums gatavs — 30sek., parmetiens — 35sek.)

— |laika kontrole netiek veikta

*apstiprindats variants, kur laika kontroli veic stafi



LFF noteikumi frisbijam telpas

e Jautajumi, diskusija




LEmumu pienemsanas diagrammas jp 2=

—
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Blokesana (“pick”)

Nostaigats

Segsanas nelikumiba ("infraction")

Soo

S pret metej
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s pret kéréj

u (pirms diska nokersanas)

lzstumsSanas sods ("force-out-foul")

|zsiSana ("strip")
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Parmetiens (nepieskaras/pieskaras)




Blokésana ("pick")

18.3.

Nosaukts pirms
metiena

Spéle tiek apturéta

| |
Pazinojums Pazinojums nav
apstridéts apstridets

Disks paliek pie
sakotnéja metéja.
Aizsargs neatgust
bloka dé] zaudéto

attalumu. Skaitisana
max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.5.

Disks paliek pie
sakotnéja metéja.
Aizsargs atgust bloka
dé] zaudéto attalumu.
Skaitis$ana max no 7
(Skaitu, 7, ...)
18.3.2.

Nosaukts metiena
laika/péc metiena

Piespéle sekmiga

Spéle tiek apturéta

Neietekméjato, ka
piespéle sekmiga

Disks paliek pie
kéréja. Aizsargs
atglst bloka dé)
zaudéto attalumu.
Spéle atsakas péc
diska ievadisanas
spélé ("check")
16.1.2.2.2.

]
| ]
letekméjato, ka
piespéle sekmiga
Disks atpakal
metéjam
16.1.2.2.1.
]
| ]
Pazinojums Pazinojums
apstridéets neapstridéts

Aizsargs neatgust
bloka dé] zaudéto
attalumu. SkaitiSana
max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.5.

Aizsargs atgust bloka
dé] zaudéto
attalumu. SkaitiSana
maxno 7
(Skaitu, 7, ...)
18.3.2.

Zaudeéts disks
("tournover")
16.1.2.1.

Kadam no
komandas, kuras
spélétajs izdarija

pazinojumu,
janosauc "spéle
turpinas" ("play on")
16.1.2.1.




Nostaigats

18.2.
]
1
M?t'en_s nav Metiensir izdarits
izdarits
| |
1 1 1 1
Pazinojums Pazinojums nav Piesnale sekmiea Piespéle nav
apstridéts apstridéts P & sekmiga
Spéle tiek apturéta Spele n?tlek Spéle tiek apturéta Zﬁudets d|s|ll<s
18.2.10 apturéta 18.2.8 ("turnover")
= 18.2.7. = 18.2.9.

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.3.2.

SkaitiSana tiek nopauzéta. Metéjs nedrikst izdarit piespéli
pirms koriggjis balsta punkta (kajas) novietojumu

Disks atpakal metéjam

18.2.8.
1
1 1
Pazinojums Pazinojums nav
apstridéts apstridéts

Skaitisana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.3.2.

SkaitiSana max no 7
(Skaitu, 7, ...)
15.10.3.1.

18.2.7.2.
| |
1 1
o Balsta punkts (kaja) netiek
Balsta punkts (kaja) tiek novietota pareizaja punkta, uz
novietota pareizaja punkta, kuru norada cilvéks, kur$
Juz kuru norada cilveks, kurs nosaucis "nostaigats"
nosaucis "nostaigats" 18.2.7.1.
18.2.7.1.
I Spéle tiek apturéty
18.2.7.2./15.3.
Sedzéjs pazino "spéle
turpinas" ("play on") un [ 1 1
Jturpina skaittt no skaitla, pie|
kura skaitisana tika Pazinojums Pazinojums nav
nopauzeéta apstridéts apstridéts
18.2.7.4.

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.3.2.

SkaitiSana max no 7
(Skaitu, 7, ...)
15.10.3.1.




Segsanas nelikumiba
("infraction")
18.1.

Pazinojums Pazinojums nav
apstridéts apstridéts
Spéle tiek apturéta Spéle netiek apturéta.
18.1.2. No skaitiSanas jaatnem 2
un jaturpina skaitit

(Skaitu, 1, 2, 3, 4, pazinojums, 3, 4, ...)

18.1.3.
SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ..)
15.10.5. VElreiz nosaukta jebkura segSanas
nelikumiba
18.1.5.

Pazinojums Pazinojums
apstridéets neapstridéts

Spéle netiek apturéta.
SkaitiSana jaturpinano 1
(Skaitu, 1, 2, 3, 4, 2.pazinojums, 1, 2, ...)
18.1.5.

Spéle tiek apturéta
18.1.2.

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)




Sods pret metéju

17.4.
]
| |
Nosausz pirms Nosaukts metiena
metiena laika/péc metiena
]
. _ | |
Spéle tiek apturéta
16.1. Piespéle sekmiga Piespéle nav sekmiga
]
| |
Pazinojums Pazinojums Spéle turpinas Spéle tiek apturéta
apstridéets neapstridéts 16.1.2.1. 16.1.2.2.
]
- I ]
Skaitisana max no 5 Skaitisanano 1 Kadam no I<_qmandas, . _. . _.
. . kuras spélétajs nosauca Sods neietekméja to, Sods ietekméja to,
S8 S) 3 ) (Skaity, 1, 2, ...) sodu, janosauc "spéle ka piespéle nav sekmiga ka piespéle nav sekmiga
15.10.1.2. 15.10.1.1. »Janos: pe piesp v g piesp v g
= turpinas" ("play on")
16.1.2.1.
Zaudéts disks Disks atpakal
("turnover") metéjam
16.1.2.2.2. 16.1.2.2.1.
]
| |
Uzbrucéjsienem poziciju, kura Pazinojums Pazinojums
bltu atradies, ja nebtu izraisits apsfridéts neap'steréts
sods
16.1.2.2.2.
SkaitiSana max no 5 Skaitisana no 1
Spéle tiek turpinata péc (Skaitu, 5, 6, ...) (Skaitu, 1, 2, ...)
diska ievadisanas spélé 15.10.1.2. 15.10.1.1.
("check")
16.1.2.2.2.




Sods pret metéja sedzeju

17.7.
| |
1 1
Nosaukts pirms Nosaukts metiena
metiena laika/péc metiena
1 I
Pleisgel? nav Piespéle Piespéle nav Piespéle
izdarita izdarita sekmiga sekmiga
| |
Spéle ti kI turét 1 1 I I
péle tiek apturéta L o
16.1. Piespéle nav Piespéle ZfUdEtSd'S,I,(S Spéle tiek apturétal
sekmiga sekmiga ("turnover”)
—— | 16.1.2.1. I
1 1
L Pazinojums I ; 3
IPazmmums nav Zaudéts disks I Sods ne|gtekrpeja Sods ietekméja to,
apstridéts . " ale ti 5 = to, ka piespele ez -
apstridéts ("turnover”) Spéle tiek apturétal Kadam no komandas, sekmiga ka piespéle sekmiga
16.1.2.1. T kuras spélétajs
I I I I 1 nosauca sodu, I I
Skaitiana Sods neietekméja Sods ietekméjarto, Jan?j?uizézeele Alzsargs lenem Disks atpakal
Skaitisana max no 7 to, ka piespéle ka piespéle it s on") poziciju, kura butu met&jam
maxno 7 (Skaitu, 7 Kadam no sekmiga sekmiga 1p6 1y2 1 atrgdle_s,_Ja nebatu 16.1.2.2.1.
(Skaitu, 7, ) 7 komandas, kuras I I Soeotan |zra|S|t75 sods
15.10.2. spélétajs nosauca 10.1.2.2.2 | |
15.10.2. sodu, janosauc Aizsargsienem Disks atpakal Pazinoi Pazinoi
"spéle turpinas" poziciju, kura batu metéjam aazslgr?éuértZS naszln;)tjrl;g:'ests
("playon") atradies, ja nebatul 16.1.2.2.1. Spéle tiek turpinita P I P
16.1.2.1. izraisits sods | péc diska I I
16.1.2.2.2. ievadisanas spélé
Pazinojums Pazinojums ("check") Skaitisana ‘o
I apstridéts nav apstridéts 16.1.2.2.2. max no 7 Skaitisana
Spéle tiek turpinata I i, 7 max no 7
péc diska ievadisanag I ) (Ska/t)u, 7,
spélé ("check") Skaitisana 15.10.2.
16.1.2.2.2. max no 7 Skaitisana S 15.10.2.
(Skaitu, 7, ... maxno 7
15.10.2. (Skaitu, 7,
)
15.10.2.




Sods pret kéréju
(pirms diska nokersanas)

Sods ietekméja to,
ka piespéle nav sekmiga

17.2.
|
| ]
Piespéle sekmiga Piespéle nav sekmiga
Spéle turpinas Spéle tiek apturéta
16.1.2.1. 16.1.2.2.
|
| ]
Kéda_”l no komandas, Sods neietekméja to,
kuras spélétajs nosauca sodu, ka piespéle nav sekmiga
janosauc
"spéle turpinas" ("play on") |
16.1.2.1. |

Zaudéts disks
("turnover")
16.1.2.2.2.

Uzbrucgjs ienem poziciju,
kura batu atradies,
ja nebltu izraisits sods
16.1.2.2.2.

Spéle tiek turpinata péc
diska ievadiSanas spélé
("chekc")
16.1.2.2.2.

Pazinojums apstridéts

Pazinojums nav apstridéts

Disks atpaka) metéjam
17.2.2.3.

Keéréjs atradas vidus zona
vai ari aizsardzibas zona

Kerejs atradas
uzbrukuma zona

SkaitiSna maxno 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.1.2.

Keéréjs sanem disku vieta,
kur notika parkapums.
Spéle atsakas péc diska

ievadiSanas spélé
("check")
17.2.2.1.

Kéréjs sanem disku uz zonas
[inijas, vistuvak vietai,
kur notika parkapums. Spéle
atsakas péc diska ievadisanas
Spélé
("check")
17.2.2.2.




17.3.

Izstumsanas sods ("force-out-foul")

Spéle tiek apturéta

16.1.
]
] ]
Keéréjs piezeméjies vidus Kéréjs piezeméjies
zona, bet bitu piezeméjies auta
uzbrukuma gala zona |
I [
| | - . .
Kéréjs bitu piezeméjies Keréjs bitu piezeméjies
Pazinojums Pazinojums nav uzbrukuma gala zona . VldU_S zonaval
apstridéts apstridéts | aizsardzibas gala zona
| ] [ ]
) . _ Pazinojums nav Pazinojums Pazinojums Pazinojums nav
Disks paliek pie kér€ja. GuUts punkts apstridéts apstridéts apst'ﬁdéts ar',smdéts
Spéle atsakas péc diska 17.3.2.
ievadisanas spélé
("check") vieta,
kur kéréjs piezeméjas _ :
17.3.3. Guts punkts Disks atpakal Disks atpakal Disks paliek pie kéréja.
=== 17.3.2. metéjam metéjam Spéle tiek turpinata péc
17.3.3. 17.3.3. diska ievadisanas spélée

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

taja punkta,
kur kéréjs skérsoja
perimetra lTniju




IzsiSana ("strip")
17.5.

Spéle tiek apturéta
16.1.

JPazinojums apstridéts

Disks atpaka] metéjam
16.1.2.2.1.

SkaitiSana max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)
15.10.1.2.

Pazinojumsnav
apstridéts

arTaizsardzibas gala zona

Keéréjs atradas viduszona vai

Disks paliek pie kéréja.
Skaitisanano 1
(Skaitu, 1, 2, ...)

Kerejs atradas
uzbrukuma gala zona

Guts punkts
17.5.2.




Disks piezeméjas
vai izgaja auta bez
uzbrucéja
pieskar$anas

Disks piezeméjas
laukuma

Disks neiziet
arpus laukuma

Disks iziet arpus
laukuma

Spéli sak no tas
vietas, kur disks
apstajas
WEFEDF 7.10.

Spéli sak no tas vietas,
kur disks pirmo reizi
Skérsoja perimetra ITniju
LFF 4.3.

Disks izgaja auta

Disks izgaja auta
arpus spéles
laukuma

Uzbrucgjs
uzskata, ka disks
izgaja zem 2m

Uzbrucéjs
uzskata, ka disks
izgaja virs 2m

Spéli sak no tas vietas,

kur disks pédgjo reizi

Skérsoja perimetra Iniju

LFF 4.3.

Tika nosaukts
,Brick”

Aizsargi piekrit, ka
disks izgaja virs 2m

Disks izgaja auta virs
spéles laukuma
(pieskaras konstrukcijai
virs laukuma)

Tika nosaukts
LBrick”

Netika nosaukts
,Brick”

Netika nosaukts
,Brick”

Spéli sak no ,Brick”
atzimes
LFE4.4.1.

Spéli sak no tas
vietas, kur disks

pieskaras konstrukcijai

LFF4.4.2.

Aizsargi uzskata, ka
disks izgaja zem 2m

Spéli sak no tas vietas,
kur disks pédéjo reizi
Skérsoja perimetra Iniju

LFF4.4.2.

Spéli sak no

Spéli sak no
,Brick” atzimes
LFF 4.4.1.

zonas linijas
viduspunkta

LFF 4.5.




Uzbriko$a komanda
pieskaras diskam,
kamér tas bija gaisa

Disku nokera

Spélétajs, kurs nokéra
disku, atradas
laukuma

Spéli sak no tas
vietas, kur nokéra
disku
WEDE 7.10.

Spélétajs, kurs nokéra
disku, neatradas
laukuma

Spéli sak no perimetra
[inijas, pec iespéjas tuvak
vietai, kur disku nokéra
WFDF 7.12.

Disku nenokéra

Disks apstajas
laukuma

Aizsargs neuzskata, ka
disks apstajas labaka
pozicija, ka vieta, kur

uzbrucgjs pieskaras diskam

Aizsargs uzskata, ka disks
apstajas labaka pozicija, ka
vieta, kur uzbrucéjs
pieskaras diskam

Spéli sak no tas
vietas, kur disks
apstajas
LFF 4.2.

Spéli sak no tas
vietas, kur uzbrucéjs
pieskaras diskam
LFF 4.2.

Disks izgaja auta

Aizsargs neuzskata, ka
disks izgaja auta labaka
pozicija, ka vieta, kur
uzbrucgjs pieskaras diskam

Aizsargs uzskata, ka disks
izgaja auta labaka pozicija,
ka vieta, kur uzbrucgjs
pieskaras diskam

Spéli sak no tas vietas,
kur disks pirmo reizi
Skersoja perimetra Iniju
LFF 4.2

Spéli sak no tas
vietas, kur uzbrucéjs
pieskaras diskam
LFF 4.2,




lesutitie jautajumi

e Ka rikojas aizsargs, kurs ticis noblokéts un
nosaucis blokésanu (“pick”)? Athilde

e Kas notiek, ja izmet disku péc tam, kad nosaukta
olokésana? Atbilde

e Kas notiek, ja izmet disku péc tam, kad nosaukts
nostaigats? Atbilde

* Vai var sakt skaitit, kamer disks nav pacelts /
pretinieks gul zemé / pretinieks atrodas arpus
laukuma? Atbilde

e Kad var maintt spéles disku? Athilde




€ _

SkaitiSanas uzsaksana L

EDERACITA

e 9.3.Sedzejs drikst uzsakt skaitisanu tikai tad, kad disks ir
spéle

e 8.1.Disks ir izslegts no spéles un diska pareja pretinieku
komandai nav iespéjama:
— 8.1.1. Péc punkta sakuma lidz parmetiena izdariSanas bridim

— 8.1.2. Péc parmetiena vai diska parieSanas pretinieku komandai
(“turnover”) lidz balsta punkta novietoSanai, ja disku
nepiecieSams aiznest lidz vietai, kur tas jaievada spélée

— 8.1.3. Péc pazinojuma, kas aptur spéli, vai citas spéles
apturésanas, lidz disks tiek ievadits spéle

e 8.2.Disks, kas nav izslegts no spéles, ir spéele




Diska homaina

e *A2.1.3. Uzbrukums spéles laika drikst
nomainit disku ja:

— A2.1.3.1. disks atrodas auta un ta nomaina laus
ietaupit laiku;

— A2.1.3.2. nosaucot tehnisko partraukumu, lai
nomainitu sabojatu disku;

— A2.1.3.3. starp punkta beigam un parmetienu.




€ _

LATVITAS
FRISBITA
FEDERACITA

Jautajumi




€ _

Noderiga informacija L

FEDERACITA

e Aktuala noteikumu redakcija: 14.03.2009. (nav tulkota latvieSu
valoda! Latviskajam tulkojumam noradita nepareiza
noteikumu versija)

e Sacensibu dokumentu hierarhija
— Sacensibu izspéles kartiba
* Nolikums
— LFF noteikumi frisbijam telpas

» WFDF noteikumu pielikums 2.0
 WFDF noteikumi 14.03.20009.




Nobeigums

Paldies par uzmanibu!

Veiksmigu sezonas lidojumu!




