
*Frisbijam telpās 
 
 

Sods pret ķērēju
(pirms diska noķeršanas)

17.2.

Piespēle sekmīga

Spēle turpinās
16.1.2.1.

Kādam no komandas,
kuras spēlētājs nosauca sodu, 

jānosauc
"spēle turpinās" ("play on")

16.1.2.1.

Piespēle nav sekmīga

Spēle tiek apturēta
16.1.2.2.

Sods neietekmēja to,
ka piespēle nav sekmīga

Zaudēts disks 
("turnover")
16.1.2.2.2.

Uzbrucējs ieņem pozīciju, 
kurā būtu atradies,

ja nebūtu izraisīts sods
16.1.2.2.2.

Spēle tiek turpināta pēc 
diska ievadīšanas spēlē 

("chekc")
16.1.2.2.2.

Sods ietekmēja to,
ka piespēle nav sekmīga

Paziņojums apstrīdēts

Disks atpakaļ metējam
17.2.2.3.

Skaitīšna max no 5
(Skaitu, 5, 6, ...)

15.10.1.2.

Paziņojums nav apstrīdēts

Ķērējs atradās vidus zonā 
vai arī aizsardzības zonā

Ķērējs saņem disku vietā, 
kur notika pārkāpums. 
Spēle atsākas pēc diska 

ievadīšanas spēlē
("check")
17.2.2.1.

Ķērējs atradās 
uzbrukuma zonā

Ķērējs saņem disku uz zonas 
līnijas, vistuvāk vietai,

kur notika pārkāpums. Spēle 
atsākas pēc diska ievadīšanas 

spēlē
("check") 
17.2.2.2.


